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Resumen

Los videojuegos como contenidos interactivos ademds de ser productos
digitales para entretener a los entusiastas, presentan una historia que
proporciona un contexto con el cual los videojugadores pueden conectar,
dependiendo del grado de interpretacion de cada persona cada videojuego
puede tener diferentes perspectivas de andlisis. El presente texto tiene como
objetivo identificar los intereses ideoldgicos de las principales facciones
dominantes que provocaron un desequilibrio en la ruptura del orden, en el
videojuego de Elden Ring. Teniendo como marco fedrico algunos elementos
acerca del Estado y el poder, con el propdsito de interpretar desde una postura
académica las diferentes narrativas publicadas en la plataforma de YouTube,
asi como oftros sitios web especializados en la historia de Elden Ring. Lo cudal

conlleva a considerar que, el entramado de las relaciones sociales entre los
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distintos personajes principales como agentes de cambio se debe a las

conexiones que se generan a raiz de los intereses en comun.
Abstract

Videogames as interactive content, in addition to being digital products to
entertain enthusiasts, present a story that provides a context with which gamers
can connect, depending on the degree of interpretation of each person, each
videogame may have different analysis perspectives. The objective of this text is
to identify the ideological interests of the main dominant factions that caused
an imbalance in the rupture of order, in the Elden Ring video game. Having as a
theoretical framework some elements about the State and power, with the
purpose of interpreting from an academic position the different narratives
published on the YouTube platform, as well as other websites specialized in the
history of Elden Ring. Which leads to consider that the network of social
relationships between the different main characters as agents of change is due

to the connections that are generated as a result of common interests.
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1. Introduccidn

Los videojuegos como sistemas cerrados confienen una serie de dindmicas
programadas que no son afectadas por la manipulacion externa; en cambio,
ofrecen opciones que desencadenan eventos a partir de las decisiones de los
videojugadores (Livas, 1988: 63). En la actualidad hay una gran diversidad de
videojuegos concebidos como sistemas cerrados, algunos de ellos debido a su
desarrollo poseen contenidos ocultos concernientes a la historia y la frama,
mismas que dan pauta para ser exploradas e interpretadas por los entusiastas.
En este aspecto de singularidad, el videojuego de Elden Ring se ha popularizado
debido asu dificultad, complejidad y estética visual heredadas por la saga Souls

de Fromsoftware.

Hidetaka Miyazaki es el director creativo de la compania japonesa de
videojuegos Fromsoftware, a pesar de que se caracteriza por tener una
variedad en sus titulos, en los Ultimos anos ha adquirido una gran popularidad
por su saga Souls, la cual estd ambientada estéticamente en una era medieval
y con entornos pos apocalipticos en donde el personaje de cada videojugador
debe de iniciar la aventura sin ningun tipo de ventaja, ademds de ser
completamente vulnerable al entorno, el personaje en cuestion puede
incrementar sus atributos mediante la recoleccion de almas o runas para
derrotar a los rivales e incluso a los grandes maestros, guerreros legendarios y
antiguas deidades. La saga Souls de Miyazaki estd constituida por; Demons
Soul’s, Dark Souls, Dark Souls I, Dark Souls lll, Bloodborn y Sekiro: Shadows Die
Twice, aungue candnicamente se puede considerar que la serie estd
conformada por los titulos con su epifora distintiva de Souls. Calbe mencionar
que, una de las influencias mds notorias de Miyazaki es el manga Berserk de
Kentaro Miura, fallecido en 2021, su manga y posteriormente anime poseen
temdticas referentes a las instituciones corruptas, la ambicidon del ser humano,
los universos paralelos y las entidades demoniacas. Elden Ring es considerado
como una recopilacion tecnoldgica y artistica de la saga Souls y directamente
impregnada con el arte de Berserk, empero posee su propia mitologia e historia
escrita parcialmente por George R. R. Martin inspirado en la mitologia nérdica y

en el cristianismo.
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De acuerdo con la historia preliminar y el desarrollo de |la frama en Elden Ring,
a raiz de ciertos conflictos de intereses enfre las entidades divinas se han
desencadenado una serie de sucesos bélicos entre las diferentes facciones, asi
como danos colaterales en el territorio y en el entorno de la regién conocida
como las Tierras Intermedias, en consecuencia, se ha identificado como
problema de investigacion que, dichos acontecimientos disruptivos han
ocasionado las transiciones de poder en las Tierras Intermedias de Elden Ring, a
partir de las disconformidades ideoldgicas, principalmente entre las familias
reales y los actores estratégicos. Teniendo como objetivo de investigacion,
identificar los intereses ideoldgicos de las principales facciones dominantes
beneficiadas por el desequilibrio generado por la ruptura del orden, mismo que
propicié un cambio en la posesion del poder. Para alcanzar dicho objetivo, se
consideran algunos elementos tedricos acerca del Estado, el poder, el capital
cultural y la ideologia, con la finalidad de interpretar y redimensionar la frama
de Elden Ring.

2. Marco tedrico

El Estado es una creacién derivada de la inteligencia y la voluntad de la
humanidad, a diferencia de las familias o los grupos sociales el Estado resulta
tener una composicion artificial en abstracto que afecta la realidad sin
presentar alguna forma fisica; su esencia se manifiesta tanto en lo social como
en lo cultural, incidiendo en las propiedades de la naturaleza y mds
profundamente en el entorno (o la atmdsfera social), dependiendo de las
circunstancias del tiempo y del espacio (Gomez, 1992: 23). Cabe agregar que
los elementos que componen al Estado son; el territorio, la poblacidon y el poder,
y como condicionantes para el surgimiento del Estado se requiere de una
comunidad y la necesidad de un limite territorial con los atributos del dominio y
de la independencia, sin embargo, los elementos medulares en la formacion de
un Estado radican en la consolidacion y la estabilidad de un pueblo (Serra, 1990:
231).

Laidea de controlar el Estado para transformar la realidad de un territorio resulta
ser contradictoria, puesto que el poder estatal conlleva a una deshumanizacion

de cualguier proceso revolucionario por el simple contacto con los
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componentes sensitivos del Estado, ademds de que en la mayoria de los
territorios los gobiernos se encuentran en constante negociaciéon con los
generadores de recursos, de modo que, el control del Estado requiere de un
gran porcentaje de recursos y de la estrecha relacion con sus comerciantes
quienes histéricamente han tenido relaciones econdmicas con los partidos
politicos, las familias y los grupos de poder, subordinando a su vez a la lucha de
clases mediante las fuerzas castrenses, en este sentido, la documentacion, la
instruccion, la idealizacion y la planeacion de una estrategia (como antitesis del
poder) son los fundamentos que sostienen los procesos de cambio en las
diferentes realidades sociales a través del flujo social del hacer (Holloway, 2005:
15-21).

Cabe destacar que, el poder, suele distinguirse en dos clases; politico y social,
el poder dominante o politico corresponde al Estado, en donde se dispone de
la violencia. Mientras que el poder no dominante o social tiende a ser limitado,
temporal y con un cariz distinto al poder politico, se presenta en distintas
entidades sociales como; el sindicato, los colegios de profesionistas, las
comunidades culturales, las agrupaciones artisticas y las relaciones familiares
(Serra, 1990: 296). El poder social en las familias del pasado ha tenido procesos
de cambio, y se desarrolld con la propiedad privada a través del control de los
rebanos como elementos administrados por los jefes de familia, del mismo modo
que las artesanias, los enseres de metal, articulos de lujo y el ganado humano
perteneciente a un sélo hombre, los esclavos domésticos o famulus, quienes
empezaron a ser capitalizados para generar ganancias; a diferencia de los
indios americanos que adoptaban como hermanos a las mujeres y los hombres
vencidos (Engels, 2006: 61-64).

Como contraparte del poder, el capital cultural es una resistencia natural ante
los grupos dominantes, posee la peculiaridad de ser incorporado y asimilado en
cada individuo, puesto que es un conjunto de conocimientos interiorizados, l0s
cuales no pueden ser modificados o transmitidos de forma instantdnea; a
diferencia del dinero o los derechos de propiedad, resultando ser un problema
para los poseedores de capital econdmico e inclusive de capital politico,
complicando el panorama para quienes pretenden alterar o extraer el
conocimiento de los individuos sin requerir de su presencia y dependencia
(Bourdieu, 2001: 140). El conocimiento, la lucidez y la conciencia de las clases
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dominadas produce un enfrentamiento en distintos niveles en contra del orden
opresor, en dichos escenarios las fuerzas castrenses entran en operacién en sus
distintas manifestaciones como; ejércitos extranjeros, inteligencia policial,

ejércitos periféricos, policia callejera o cuerpos de represion (Dussel,1996: 94).

En adicién al poder y el capital cultural como conjuntos en constante
interseccion, la ideologia es una acumulacion de fradiciones y prdcticas del
pasado que permea constantemente la realidad social en diferentes épocas y
circunstancias, expresando de forma continua las preocupaciones, ambiciones,
y deliberaciones de los grupos dominantes para asegurar su preservacion en las
estructuras de poder, mediante leyes, normas, estatutos, tfratados, convenios y
reglamentos que protegen de manera ilusoria a las relaciones y estratificaciones
de clase, falseando la naturaleza del mundo social a nivel local, nacional,

infernacional y regional (Thompson, 2002: 59).

En el caso de ciertos paises que tienen un status de ser lideres regionales se
mantienen al margen de las potencias mundiales a fravés de una relacion
ambigua, con el rol de ser estratégicos; mientras que otros fungen como pivotes
geopoliticos debido a su ubicacion geogrdfica, permitiéendoles regular vy
condicionar el acceso tanto a los migrantes como a sus recursos naturales
(Banos, 2017:23). Sumado a la resistencia de los paises aledanos a la hegemonia
de los grupos de poder, existen agentes con la capacidad de influir en el
comportamiento y el desarrollo individual o colectivo, mediante la interaccion,
la sugerencia y la persuasion, dicha influencia social se realiza a través de la

comunicacion (Chkhartishvili, Gubanov, y Novikov, 2019: 2).

De acuerdo a lo anteriormente mencionado, existe una complejidad interna en
cada Estado con sus diferentes gobiernos a lo largo de la historia, ademas de
presentarse conexiones con ofras zonas fronterizas y Estados aledanos,
dependiendo de los intereses comerciales e ideoldgicos dichas relaciones
derivan de ofras circunstancias y contingencias que dificimente pueden
controlarse en el territorio nacional, razén por la cual es necesario mantener una
serie de relaciones visibles para el resto de los gobernantes pero también es
indispensable el desarrollo de los vinculos no visibles, con la finalidad de
garantizar la preservacion de los grupos de poder. En el mundo ficticio del
videojuego de Elden Ring se manifiesta una situacion similar, a partir de ciertos

sucesos que generaron una transformacion geogrdfica y politica en la region

135
SERIARTE. Vol. 5 (2024), ISSN: 2792-8713
Recepcion 10/05/2023 // Aceptacion 27/10/2023



HUGO ALBERTO GUADARRAMA SANCHEZ
TTRANSICIONES DE PODER EN LA REGION DE LAS TIERRAS INTERMEDIAS DE ELDEN RING

de las Tierras Intermedias, misma que propicid una ventana de oportunidad en

la posesion del poder.

3. Laregidn de las Tierras Intermedias

En el mundo ficticio de Elden Ring, los dragones reinaban el dios dragdn vy el
senor dragén gobernaban desde su santuario postrado en el cielo, (Zanoth,
2022). Los grandes senores (Elden Lords) que comandaban el cielo y la fierra,
eran los propios dragones antiguos, pero fueron abandonados por su dios y
algunos de ellos quedaron en un estado de letargo, como el caso de

Dragonlord Placidusax en el templo de Farum Azula (Filosofia del Gamer, 2022).

Mientras tanto, la humanidad eventualmente se esparcid por el mundo; los
pensadores, observadores, eruditos, investigadores y astrélogos se preguntaban
que habia mds alld del planeta que habitaban y construyeron torres lo
suficientemente altas, observaron la luna vy las estrellas, tiempo mds tarde

cayeron del espacio exterior algunas piedras refulgentes (Zanoth, 2022).

En aguel momento de la historia, la Gran Voluntad mds alld de ser un ser divino;
era un parasito césmico que aprovechd la ausencia del dios exterior anterior,
(Filosofia del Gamer, 2022). Al ser una entidad externa requeria de un
representante, por ello, envid una estrella dorada que contenia a la bestia
dorada (Elden Beast) para establecer su presencia, dicha bestia adquiriria la
forma simbdlica de un anillo, el Elden Ring. La Gran Voluntad se manifestd en el
drbol dureo (Erdtree) y comenzd a ejercer su poder mediante el anillo, el cual
se compone esencialmente por las runas de la muerte, la fuerza, el orden y la
vida (Lucyfitzpatrick, 2022).

En el territorio de Nokron, una antigua civilizacién habia construido una ciudad,
los adoradores de la luna esperaban la edad de las estrellas, pero en vez de eso
cayo la bestia dorada, la Gran Voluntad designd a los dos dedos como sus
heraldos, aunque al mismo fiempo estos mensajeros requerian de intérpretes, las
lectoras de dedos, como recompensa (y maldicion) a estas mujeres se les
otorgaba la inmortalidad, fue entonces que los dos dedos designaron a una
Numen (Zanoth, 2022). La Reina Marika de la raza de los Numen fue elegida y
traida desde ofro mundo por la Gran Voluntad para ser su vasalla y recipiente
de poder (Fextralife, 2022).
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A la reina Marika la eterna se le asignd un guardidn para vigilarla, Malekith. La
Gran Voluntad sélo buscaba el confrol, y ensend las reglas, surgiendo una
religion llamada la Orden Dorada, basada en dos principios, el de regresion y el
de causalidad, la causalidad es la proliferacion de la vida y de los seres, mientras
que, el principio de regresion es el de volver a las raices después de la muerte
(Zanoth, 2022).

Marika amaba la fuerza, por eso eligid a Godfrey (Hoarah Loux) el guerrero, el
primer Elden Lord de la Orden Dorada, ambos tuvieron descendencia, dando
paso al linaje dorado (Zanoth, 2022). La diosa Marika albergaba el poder del
Elden Ring, con el titulo de Empyrean (mensajera y recipiente celestial), procred
tres hijos varones, el linaje dorado; Godwyn, Morgott y Mohg (F2). Morgott el rey
augurio y su hermano Mohg (mds tarde conocido como el senor de la sangre)
fueron bendecidos por el crisol y dotados por cuernos y colas, pero la Gran
Voluntad exilio todo lo relacionado con el crisol primordial relacionado con el
color rojo siempre presente en la naturaleza desde el principio de los tiempos
(Stelazios, 2022).

Cuando comenzaron a nacer en la capital de Leyndell, otros seres con cuernos
deformes, llamados los augurios, se consideraban una debilidad de la Orden
Dorada, sus cuernos eran extiroados y los ninos eran arrojados a las alcantarillas.
Sin embargo, Mohg y Morgott hijos de la reina Marika no fueron extirpados de
sus protuberancias, pero fueron ocultados. Mohg tuvo contacto con una
entidad exterior, descubrid el poder del fuego y la sangre, esta diosa externa
presentada como la madre sin forma (Mother of truth) le prometi¢ una dinastia

de sangre real (Zanoth, 2022).

El combate final entre la Orden Dorada y los dragones que se oponian al nuevo
orden se presentd finalmente en la capital Leyndell, con el dragdn antiguo
Gransax al frente de batalla, quien fuera derrotado por el ejército dorado, su
caddver quedd postrado a la intemperie como un simbolo de poder y de
advertencia para el resto de los insurgentes. La Orden Dorada se imponia poco
a poco en la regiéon de las Tierras Intermedias (F1). Los gigantes de fuego se
consideraron una amenaza, sin embargo, la llama en el horno de los gigantes
era eterna, por lo que se cred un pacto, y el Ultimo gigante fue castigado,

cuidando por siempre de la llama eterna (Zanoth, 2022).
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La academia de Raya Lucaria, establecida en Liurna de los lagos, al sur de
Leyndell era vista como una nueva amenaza para la Orden Dorada, quedando
sometida militarmente porla Gran Voluntad, (Zanoth, 2022). Se cuenta que, una
joven astréloga, de nombre Rennala siempre miraba hacia las estrellas. Después
de un encuentro casual con la luna llena, descubrid su magia y se convirtié en
una de las hechiceras mds poderosas en las Tierras Intermedias. Su nuevo
dominio sobre la magia lunar le permitid convertirse en directora de la

academia (Fextralife, 2022).

,

y % Forja de los gigantes

Farum Azula
Liurna de los lagos

Villa de los Albinauricos

Necrolimbo

F1. Mapa de la regién de las Tierras Intermedias. (Chandler)

Ranni la hija de Renala fue llevada a las montanas nevadas mds alld de los
terrenos prohibidos, al norte de las Tierras Intermedias. En las ruinas de las
138
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montanas los astrologos vivian con los gigantes antes de que el drbol dureo
alumbrara las Tierras Intermedias como un falso sol (Garres, 2022). Ranni (The
Witch), la hija de Rennala, se parecia a su madre, pero con los cabellos rojos de
su padre Radagon), Ranni descubrié su propia luna llena, la luna oscurg,
ademds de aprender hechicerias frias de una misteriosa bruja de la nieve que

encontrd en lo profundo del bosque (Fextralife, 2022).

Si bien Radagon se enamord y se unid en matrimonio con Rennala procreando
su propio lingje estelar, la abandond por érdenes de la Gran Voluntad para
tomar simbdlicamente el lugar que habia quedado vacante como consorte de
lareina Marika, dejando a Rennala en un estado de depresion, incapaz de dirigir
la academia. Rennala sabia que la academia de Raya Lucaria queria
deshacerse de ella, siendo encerrada en la biblioteca de la institucion vy

protegida por escasos caballeros leales (Zanoth, 2022).

Después de la guerra en Liurna, Radagon y Marika dos personalidades que
comparten el mismo cuerpo en diferentes momentos, aparentemente se unen
en matrimonio, procreando dos hijos gemelos; Miguella y Malenia, el lingje
maldito. Miquella fue maldecido con la infancia eterna, no obstante, con sus
conocimientos e inteligencia intentd curar la enfermedad de su hermana
Malenia, aunque sélo consiguid frenar la maldicion. Malenia la cercenada,
perdié el brazo derecho, la pierna izquierda y el pie derecho, ademds de
eventualmente perder los ojos debido a la podredumbre escarlata (Stelazios,

2022).

Godfrey f-q------- Marika Radagon f|--------- 1--| Rennala
i :
I :
! 1
} .
1 I
P —— T__I____'I Fomede——- F-—— -
[} } } I \ I
1 ] 1 ;
[} } L} ] [} I
| I } . .
e F-t=-- 1 1 1
' Godwyn : : Morgott : : Mohg : Malenia Miquella Radahn Ryckard Ranni
Linaje Dorado Linaje Maldito Linaje Estelar

F2. Arbol genealdgico de los diferentes lingjes. Creacion propia
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Se dice que, Ranni planed la noche de los cuchillos negros, robd la runa de la
muerte custodiada por Maliketh, e imbuyd el poder de dicha runa en los
cuchillos. En la noche del asesinato el cuerpo de Ranni también murié y su alma
fue transferida a una muneca que recuerda a su antigua maestra, la bruja de
la nieve, (Fextralife, 2022). En cambio, el principe primogénito Godwyn sufrié un
tragico final. A partir de ese momento su caddver ha provocado que las raices
mortuorias y diversas criaturas andmalas se dispersen por el territorio, (Stelazios,
2022). Ranni muere en cuerpo, pero su espiritu sobrevive; Godwyn muere en

espiritu y su cuerpo sigue creciendo a manera de mutacion (Garres, 2022).

4. Metodologia

En algunos videojuegos se presentan narrativas que van mas alld de un contexto
preliminar, usual y/o superficial. La historia de fondo, constfituida como un
conjunto de sucesos interconectados es un elemento que depende del interés
del jugador como participante activo, al involucrarse en la frama del
videojuego, a partir de las opciones programadas y predeterminadas por los
estudios de produccién y desarrollo que han atomizado ciertos mensajes a lo
largo y ancho del mundo ficticio, con el propdsito de ser interpretados desde el
particular punto de vista de los videojugadores interesados en el frasfondo de la
historia, mediante la exploracion y el andlisis de los textos, imdgenes,

cinemdticas y didlogos, tanto del entorno como de los personajes (Juu, 2001).

Para fines de mediacion entre los presupuestos tedricos presentados en el
apartado del marco tedrico, se considera como punto de referencia a la
hermenéutica, al ser un proceso de interpretacion de los significados en los
contenidos textuales, audiovisuales e interactivos, teniendo en cuenta que hay
aspectos reconocibles y universales, pero otros que son detectados a través de
la subjetividad, dicha integraciéon de la realidad y la ficcion es conocida como
una fusidon de horizontes, la cual permite la reinterpretacion que hace asequible
una segunda lectura y escritura acerca de los mundos ficticios alojados en los

videojuegos (Horban y Maletska, 2019: 6).

El proceso de la interpretacion de los significados se caracteriza por una
conexion entre el mundo ficticio y la cotidianidad de los individuos, la cual
depende de distintas variables; el entorno social, los conocimientos culturales,
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la historia del territorio que se habita y las estructuras de poder que determinan
el punto de vista de cada persona, no obstante, existen aspectos en comun
que ftrascienden las barreras culturales y generacionales, permitiendo la
interpretacion de la historia de fondo, mds alld del entretenimiento y el estimulo
audiovisual, puesto que los videojuegos son artefactos comunicativos que
contienen una ideologia subyacente (Tobar-Ferndndez, 2023: 20) vinculada con
otros aspectos, como; los conflictos sociales y la latente presencia del Estado,

por citar algunos ejemplos.

De esta manera, la interpretacion derivada de diferentes videojugadores
permite una comprension general del tfrasfondo de los hechos a través de las
concordancias que se manifiestan desde sus diferentes puntos de vista,
mediante la hermenéutica, considerando que, el origen de los videojuegos
procede de otras regiones ya sean anglosajonas o asiaticas, ademds de que el
mercado objetivo suele tfrascender las barreras geogrdficas, asi como el tiempo,
a pesar de ello prevalecen aspectos asincronicos e incluso escenarios pos
apocalipticos que pueden ser faciimente identificados, asimilados y vinculados
con los conflictos bélicos, las tensiones politicas, las fricciones transfronterizas y

las ideologias contempordneas tanto del mundo occidental como oriental.

De lo anteriormente mencionado, se ha utilizado como técnica a la
hermenéutica, no sélo a través de los contenidos audiovisuales de los creadores
de contenido; sino por la experiencia directa al interactuar y terminar la partida
regular del videojuego de Elden Ring al ser un recurso principal de informacion,
ello con la finalidad de triangular la informacion consultada en la plataforma de
YouTube y posteriormente redimensionar la historia de fondo a través del marco
tedrico. Teniendo en cuenta la diversidad de lineas que se derivan en la frama,
dependiendo de las decisiones y misiones que se presentan en el mundo ficticio

de Elden Ring, se ha optado por darle preminencia al final de Ranni, la bruja.

5. Interpretacién de la trama de Elden Ring

De acuerdo al contexto presentado por los creadores de contenido
concerniente ala tframa de Elden Ring (en el apartado de Laregion de las Tierras
Intermedias), la faccion dominante estd conformada por aquellos personajes
que descienden de la sangre del representante divino, empero, el lingje estelar
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suele tener una mayor presencia politica, cientifica y militar debido a su entorno
apegado a la estrategia y a la investigacion por el lado materno, en
combinacion con la capacidad bélica heredada de la parte paterna. A
diferencia del linaje dorado; perseguido, disminuido, ocultado y diluido, a causa
de la ideologia dominante en favor de la cultura hegemonica vinculada al
drbol dureo, ofra faccion que se limitd al dmbito politico fue el linaje maldito
puesto que sus circunstancias genéticas impidieron el desarrollo de sus ideales,

a pesar de su enorme potencial militar, creativo y cientifico.

A grandes rasgos, los intereses politicos que se manifiestan en los descendientes
de la sangre divina tienen tendencias hacia el libre albedrio. Aunque en lo
tocante a la ideologia, en el linaje dorado aparentemente se imprime cierto
conservadurismo por el hecho de no entrar en conflicto armado con el resto de
las oposiciones en la regién, a raiz de la muerte del primogénito de la reina. En
oposicion, se manifiesta la doctrina del liberalismo en los descendientes del
linaje estelar, quienes poseen un mayor grado de acceso a los recursos
minerales, el control de los cuerpos celestes y al libre pacto con otras entidades
exteriores, con la finalidad de garantizar su preservacion y ampliar su dominio
militar. En cuanto al linaje maldito, en un principio se fundamentaba en ideas
afines a la proteccién del medio ambiente y a la no violencia, pero después de
la ruptura del orden y el secuestro de su representante, dicho linaje entré en
conflicto con el resto de la regién, causando muerte y putrefacciéon en algunas

partes del territorio.

En Elden Ring, el Estado al ser un conjunto de mecanismos para controlar,
organizar y someter a los habitantes necesita de los recursos energéticos
generados por terceros a cambio de una porcion de poder estatal y beneficios
hacia todos aquellos que colaboren con el mecanismo, en caso contrario el
Estado tiene la facultad de asimilar y fagocitar a las resistencias aisladas en su
entorno, o bien puede hacer uso de la fuerza fisica (de ser necesario) para
amedrentar a las oposiciones adentro y afuera de su territorio, por lo que una
forma viable de confrontar al Estado es entenderlo mediante el adiestramiento
intfelectual y el desarrollo de un plan a largo plazo, en Elden Ring el Estado se
manifiesta en su forma pasiva como un anillo que potencialmente puede
desvirtuar los valores en favor de la ideologia, por ello al comprender su

naturaleza, el anillo es deshabilitado y destrozado.
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Asimismo, el conocimiento como insfrumento de cambio ante las fuerzas
hegemodnicas usualmente requiere de instruccion especializada, a pesar de que
la informacion se encuentre fragmentada en pergaminos, manuscritos, libros y
estelas en el territorio de las Tierras Intermedias, la ensenanza de un tutor es
fundamental en la asimilacion de los agentes de cambio, puesto que ello
disminuye el margen de error en la ejecucion de sus acciones, generando un
capital cultural en los individuos que invierten su tiempo y esfuerzo en el estudio
de los documentos, en este sentido, la bruja Ranni descendiente del lingje
estelar tuvo la oportunidad de modificar no sélo su destino; sino la realidad social
de la region de las Tierras Intermedias, accediendo plenamente al poder social

manifestado en la informacion, la comunicacién y el conocimiento.

En cuanto ala geopolitica, destacan las zonas gobernadas por el linaje dorado
en el norte de las Tierras Intermedias, siendo una zona lider en la region, teniendo
como socio estratégico a la zona nevada gobernada anteriormente por los
gigantes de fuego, controlando el paso hacia estas tierras prohibidas con una
serie de fortificaciones y patrullajes en los caminos principales; por ofro lado, la
zona pivote por su ubicacion inmediata a la capital, es Liurna de los lagos en
donde gobernaba la reina Rennala, actualmente una ciudad encharcada a
causa de una catdstrofe provocada por la guerra o quizd un desastre natural
provocado, teniendo a la ciudad bajo una situacién marginal y con un entorno
social deteriorado por parte de la hegemonia de la Orden Dorada. Este
panorama de sometimiento se debe en mayor parte a la necesidad de
crecimiento por parte del Estado, anexando y perjudicando las probables

amenazas en su geografia inmediata y visible.

6. Conclusiones

En primera instancia se podria considerar a la reina Marika como una
confradiccién, puesto que es una mujer que brinda proteccidén mientras que la
parte masculina Radagon es la autoridad, ambos comparten un mismo cuerpo,
pero difieren en cuanto a sus conciencias y formas de proceder,
aparentemente la raza de los Numen posee la cualidad de cambiar su género
sexual o cuando menos de ser alterados por otras entidades como la Gran

Voluntad. Radagon destaca por su capacidad de obediencia y Marika por su
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natural desobediencia, la mujer y el hombre actian en tiempos separados,
cuando uno de ellos deja de ser operativo para la agenda politica, por lo que
no existe un didlogo entre ellos, creando una prision corporal para ambas

personalidades.

En relacion al genero dominante en las Tierras Intermedias, se hace evidente
que la mujer a través de un proceso de dolor, aprendizaje y esfuerzo adquiere
habilidades sumamente destacadas para combatir, destruir, construir y
modificar su realidad social, aunque cabe subrayar que, existen consecuencias
que afectan severamente el entorno y el medio ambiente a partir de las
acciones perpetuadas por algunos personajes femeninos como; Malenia, Ranni
y Melina, cada una de ellas poseedoras de conocimientos, habilidades y
poderes sobrehumanos, persiguiendo sus propios objetivos personales de
acuerdo a sus ideales politicos afines con otras entidades externas que se

encuenfran en oposicion a la Gran Voluntad.

Los intereses ideoldgicos de las principales facciones dominantes tienen como
caracteristica en comun, modificar la forma antigua de gobierno, impuesta por
el Elden Ring, al ser un pardsito que se apropid no sélo del territorio de las Tierras
Intermedias; sino de su diversidad cultural, al imponer su ley en las tierras
silvestres. Cada faccion posee su propia ideologia politica debido a su contexto
social, origen familiar y consecuencias adversas por el hecho de ser
descendientes conscientes de su existencia, buscando algo distinfo al orden
hegemonico para instaurar un nuevo orden mediante el uso del poder y control
del Estado, aunque sélo algunos de ellos con la capacidad de acceder al

capital cultural.

Un aspecto a destacar en el mundo ficticio de Elden Ring, es el entramado de
las relaciones sociales que existen entre los distintos personajes, por lo que no
solo se puede atribuir las intervenciones sutiles de los dioses exteriores; sino la
efectividad en las comunicaciones sociales que generan conexiones mutuas a
raiz de los intereses en comun entre los agentes de cambio, lo cual
desencadena distintos escenarios que no pueden ser calculados y mucho
menos controlados, por lo que se estaria conceptualizando una entropia
artificial generada en el sistema cerrado del videojuego a partir de las
decisiones tomadas por el personaje principal con los atributos de ser un

visitante, extranjero, tiznado, empanado vy sin luz.
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En un aspecto social, destaca que, a pesar del desarrollo econdmico en la
capital de Leyndell ubicada al norte de la regiéon, existe una categorizacion y
subdivision de seres con base en su genotipo, aquellos recién nacidos en la
capital con distintos rasgos raciales son apartados y desechados. De acuerdo
con la ideologia dominante, la sociedad idealizada excluye todo aquello que
es distinto al presente y reminiscente al pasado lejano, lo cual crea fricciones
constantes al manifestarse el malestar de los grupos constituidos por individuos
discriminados, quienes carecen de las oportunidades para mejorar su calidad

de vida y ser parte de las estructuras sociales.

Las transiciones de poder en la region de las Tierras Intermedias de Elden Ring,
se fundamentan esencialmente en la voluntad de ciertos agentes de cambio
que poseen informaciéon priviegiada para generar cambios sociales, pero
también cuentan con un capital social que les permite perpetuar sus ideas y
materializar sus pensamientos, puesto que dificimente podrian lograr sus
objetivos a mediano y largo plazo de forma individual. Finalmente, se puede
interpretar desde la subjetividad que, en la region de las Tierras Intermedias se
establece un sincretismo con la region de América del Norte, desde la
distribucion geogrdfica hasta las formas en como se desarrolla una hegemonia
de norte a sur con la apropiacion del territorio, la explotacion de los minerales,
la privatizacion de los recursos naturales, la intervencion de agentes extranjeros

en territorio nacional y la subordinacion politica.
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